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In today's knowledge-oriented world, there are many problems that need to be solved in a 
structured and systematic way. In this regard, an effective solution is to use suitable 
algorithmic approaches and perspectives. Algorithm includes a set of processes and 
instructions that can be used to solve many computer problems or real world problems in a 
regular and effective way. The use of algorithms in solving systematic problems saves time 
and money and provides new and valuable solutions. In fact, the algorithm is considered the 
beating heart of potentially powerful technologies such as artificial intelligence and today, 
instead of thinking about the future of algorithms, people consider the future to belong to 
algorithms. Although algorithms have relatively the same concept in different fields of 
implementation, but in order to achieve specific applications of the desired algorithm in 
different fields, we must take advantage of the approaches and perspectives of appropriate 
algorithms. Therefore, according to the importance of the subject, in this article, we intend to 
investigate the different dimensions of algorithmic perspectives and describe the common 
operational and practical classifications of important algorithms in computer science and 
related technology-oriented fields. 
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کامپیوتری علوم در الگوریتمیک دیدگاههای وکاربردی عملیاتی های بندی رده بررسی  
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لازم اسااب به واایوه ساااتب یااته و ماعده مند حل  د کهنامروز مسااا ل اراوانی ودود دار دانش محور در دنیای

ها و ای از ارایندالگوریتم وامل مجموعهووند. یک راهکار موثر بهره گیری از دیدگاههای الگوریتمیک می باود. 

به سااا ل دنیای واملی را توان بساایاری از مسااا ل کامپیوتری یا مها میکمک آن هایی اسااب که بهدسااتوراللمل

باعث صراه دویی در ومب  سیستماتیک مسا لحل ها در استفاده از الگوریتم  .حل کردویوه ماعده مند و بهینه 

وده و راهکارهای  ومندی نوینو هزینه  های الگوریتم در وامع، ملب تپنده اناوری .دهدرا پیش رو مرار می و ارز

صنوعیبالقوه مدرتمندی همچون  سوب می هوش م ها اکر دای اینکه به آینده الگوریتمااراد به امروزوود و مح

 ادرا ی هایمفهوم نسااا تا یکساااانی در حوزه ها تمهرچند الگوری .دانندها میکنند، آینده را متللق به الگوریتم

دیدگاههای های مختلف، باید از در حیطه الگوریتم مورد نظر های تاصکاربردد، اما برای حصاااو  ندار مختلف

لذا با توده به اهمیب موضوع دراین مقاله مصد داریم به بررسی ابلاد مختلف بهره بگیریم.  مناسبالگوریتم های 

های الگو گاه ید کاربردی رایجد یاتی و  های عمل ندی  ته و رده ب یک پردات های مهم ریتم در علوم  الگوریتم 

 و حوزه های اناور محور مرت ط را توصیف نما یم. یکامپیوتر
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 مقدمه

 در هاآن از استفاده و تود سؤالات پاسخ یااتن با علم که اسب هاسا 

پیشامدهایی که الگوی تکراری دارند، اهداف تود را 

انتظار رازهای ط یلب را از د  آن  از ترسریع و بردمی پیش

 هستند مطمئن و وده تسب که هاییحلراه .کشدمی بیرون

الگوریتم  کنند، حل را یکسان مفاهیم با سوالاتی توانندمی و

 علوم زمینه بخواهیم ملنی الگوریتم را در ووند. چنانچهمی نامیده

 ارایندهایی مجموعه هاالگوریتم گفب توانمی کنیم، بررسی کامپیوتر

 از بسیاری توانمی هاآن کمک به که هستند

 یبه توال تمیالگوردروامع  .کرد حل راحتیبه را نویسیبرنامه مسا ل

 ایمسئله  کیحل  یوود که برا یاز دستوراللمل ها گفته م یمشخص

و  یسیبرنامه نو یایووند. در دن یموردنظر ادرا م وظایف لیتکم

بر اساس  یو نرم اازار یسخب اازار یها نیاز روت یاریبس وتر،یکامپ

ها باعث  تمیروند چون استفاده درسب از الگور یم شیها پ تمیالگور

هم  یوامل یایها در دن تمیالگور وود. یکارها م بیفیو ارتقا ک عیسرت

مسئله به چند مسمب  کیها،  تمیدارند. با استفاده از الگور یادیکاربرد ز

مشخص  یتوال کی یوود و انجام هر مسمب ط یم میتقس بیریمابل مد

ها چند  تمیالگور بیاهم یسیحوزه برنامه نو در .]1[ردیگ یصورت م

تر  عیدرسب به کشف سر تمیالگور کیاستفاده از  زیراوود  یبرابر م

 یکند. برا یمربوط به برنامه کمک م یاحتمال یها یتطاها و سردرگم

و  ن ودهمحدود  یبه زبان تاص یسیبرنامه نو یها تمیالگور یساز ادهیپ

موردانتظار  یو ترودتوسله داد دنظر را مور تمیتوان الگور یم یبه راحت

و رت ه  وبیوتی ویدیو شنهادیپ د،یتر بیسا شنهاداتی. پدریااب نمودرا 

هستند که  ییها تمیالگور نیدستجو از ملروف تر جیصفحات نتا یبند

 یبلض بیفیو باعث ارتقا سرعب و ک میمداوم با آنها سروکار دار به صورت

مهمترین مزایا و ملایب بهره گیری  .]2[وده اند دهیچیپ یاز تسک ها

 از دیدگاههای الگوریتمیک در حل مسا ل روزمره به ورح زیر اسب: 

 زایام

 راحب اسب. تمینحوه کار الگور درک -

باعث روون ودن  یراه حل مسئله به صورت مرحله ا شینما -

 وود. یم ریمس

راحب تر  سیبرنامه نو یمسا ل، کار را برا ریمسئله به ز حل -

 کند. یم

 بیمعا

 تواند زمان بر باود. یم تمیالگور کینووتن  پروسه -

 اریتواند بس یم تمیالگور قیاز طر دهیچیمسئله پ کی درک -

 سخب باود.

 ده،یچیمسا ل پ یها تمیواته ها و حلقه ها در الگور شینما -

 .سخب اسب

ارا ه ووند  تم،یالگور کیدستورات تاص در مالب  یکه توال نیا بمنظور

 :]4-3[ داوته باوند یتاص یها یژگیو دیبا

واضح، مشخص و بدون ابهام الگوریتم مراحل مربوط به  همه -

 باوند.

 فیبه طور کامل تلر دیها با یورود ،یبه ورود ازیصورت ن در -

 ووند.

 وود. فیداوته باود و به طور کامل تلر یترود کی حدامل -

 داوته باود. یتاص فهیموثر باود و وظ تمیمرحله از الگور هر -

مدت زمان  کیبلد از  یلنیباود  یمتناه دیبا تمیالگور -

 برسد. انیمشخص به پا

باود تا با منابع مودود  یو کاربرد یساده، عموم دیبا تمیالگور -

 بتوان آن را ادرا کرد.

 یمستقل از زبان باود و دارا دیوده با یطراح یها تمیالگور -

مابل  یسیباود که با هر زبان برنامه نو ییدستوراللمل ها

 .باود یکیآن در همه زبان ها  یباود و ترود یساز ادهیپ

توانند  یدارند که بسته به کاربردوان م یمختلف یها ادزا تمیالگور

   ادزاء زیر اسب: یدارا تمیالگوردر کل هر  یمتفاوت باوند ول

 یو خروج یورود

از مراحل هستند که  یها دن اله ا تمیالگور م،یکه م لاً هم گفت همانطور

 کیمشخص برسند.  یترود کیدهند تا به  یدسب به دسب هم م

 یهوومند برا یچهره گوو صیتشخ تمیاسب که الگور نیارایج مثا  

 یژگیو یدارد تا با بررس ازیچهره وما ن ریبه تصو ،یمفل گوو نباز کرد

در  د،یکرده ا رهیکه م لاً ذت یریآن با تصو سهیچهره وما و مقا یها

 .ردیبگ میتصم یمورد باز کردن مفل گوو

 )شرط و تکرار( تمیدنباله مراحل الگور

 تمیالگور ی یاز مراحل ترت دیرا گراب، با یورود تمیکه الگور نیاز ا پس

 ریمس رییتغ یبرا یاریورط ها، مل موردنظر برسد. یرد وود تا به ترود

 دنیرس یبرا دیودود دارند که با یاومات مراحل یهستند. گاه یورود

 یدستجو یموردانتظار تکرار ووند. به عنوان مثا ، برا یها یبه ترود

مودود  یها لیاا هیبه طور مداوم با بق لیپووه، اسم اا کیدر  لیاا کی

 یمرحله  نیوود. ا دایموردنظر پ لیوود تا اا یم سهیدر پووه مقا

 .]5[ وود یتکرار م ،یبه ترود دنیدستجو تا زمان رس

 یادیاسب و مسا ل ز یاضیمدام در حا  انجام محاس ات ر وتر،یکامپ 

ها ملب علوم  تمیاسب که الگور لیدل نیحل کردن دارد. به هم یبرا

و  یبا گراتن ورود یاضیر تمیالگور کیدهند.  یم لیرا تشک وتریکامپ

رسد. مراحل  یموردنظر م یبه ترود یو منطق یاعما  مراحل محاس ات

 :]7-6[اسب ریبه صورت ز یسیبرنامه نو رد تمیالگور کی

 م؟یانجام ده دیبا یمسئله: چه کار فیتلر -

 ایمشکل، چه داده ها  نیحل ا یداده ها: برا یآور دمع -

 م؟یدار ییها یورود

ارم مابل  کیبه  یورود یداده ها لیداده ها: ت د پردازش -

 استفاده.

پردازش وده در  ی: بکار بردن داده هایمنطق کردیرو کی -

 منطق حل مسئله
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 رده بندی های دیدگاههای الگوریتمیک

پیاده سازی راهکارهای دارای نقش مهمی در هاالگوریتم

کارایی و با توده به  لحاظ از مسئله هستند وو حل  نویسیبرنامه حوزه

نوع مسئله انواع مختلفی دارند که ما در این بخش به بررسی تلدادی 

ودود دارند  یمختلف مسا لدرحوزه علوم کامپیوتری  .پردازیممی هاآن از

چالش  راع حل و ها با هدف تمیالگور رده بندی های که هر کدام از

رده بندی های  نیوده اند. از مهم تر جادیا یمسا ل تاص های مرت ط با

توان  یم یسیبرنامه نوعلوم کامپیوتر و ها در حوزه  تمیالگور کارکردی

 :]5و10-8 [اواره کرد ریبه موارد ز
 

 Brute Force دیدگاه

Brute Forceکیحل  یتوان برا یاسب که م یتمیالگور نی، ساده تر 

حل  یممکن برا یها نهیهمه گز تم،یالگور نیمسئله در نظر گراب. ا

راه حل  کیکند تا به  یمسئله را به صورت کورکورانه امتحان م کی

 کی یرمم 4باز کردن مفل  یکه برا یساده ا کیتکن مانندبرسد.  نهیبه

را آنقدر  9تا  0از اعداد  یرمم 4 بی. ترکمیبر یمگاوصندوق به کار 

و در گاوصندوق  میدرسب برس بیترک کیبه  بیتا در نها میکن یتکرار م

 یدگیچیاسب و پ یساز ادهیمابل پ یبه راحت Brute Force باز وود.

دارد.  یبستگ دیکاند یآن به تلداد راه حل ها یمحاس ات نهیو هز یزمان

اسب که محدود و کوچک هستند  یمناسب مسا ل Brute Forceدر کل، 

استفاده  یزمان Brute Force تمیالگور ندارند. یو بزرگ دهیچیو مشکلات پ

های ندیبه ارآ دنیسرعب بخش یبرا یگرید تمیالگور چیوود که ه یم

ممکن  یهمه راه حل ها دیبا سیودود نداوته باود و برنامه نو مرت ط

 .]11[ را تسب کند

 

 Greedy صانهیحر دیدگاه

در  شتریساده و موثر اسب که ب یها تمیاز الگور یکی صانهیحر روش

 یروش از هر استراتژ نیوود. ا یاستفاده م یساز نهیمسا ل مربوط به به

که دو روش  دیاکر کن دیراه حل برسد. وا نیکند تا بهتر یاستفاده م

Brute Force  وGreedy از لحاظ زمان  صانهیروش حر یهستند ول یکی

 رسد. یم یبهتر جیو به مراتب به نتا Brute Forceاز  رآمدترمحاس ه کا

 یراه حل ها نیصورت اسب که از ب نیبه ا صانهیحر تمیکار الگور روش

  کند. یانتخاب م یسراسر نهیرا به عنوان راه حل به یکی یمحل نهیبه

کند، مثل  یکار م یومت یکند ول یهمه مسا ل کار نم یبرا تمیالگور نیا

راه حل را  نیتر نهیبه Greedyکند. در کل، روش  یطلسم عمل م کی

 ،یکسر یمثل کوله پشت یدر حل مسا ل تمیالگور نیا کند. ینم نیتضم

 .]12[ رود یکار به کار م یو زمان بند یکیتوپولوژ یمرتب ساز
  

 

 یبازگشت دیدگاه

حل مسئله اسب چون  یروش ها نیاز ساده تر یکیبودن  یبازگشت دهیا

به طور  تمیالگور نی. اسبین یدر مورد مشکلات ارع یبه تفکر تاص ازین

  موردنظر برسد. جهیکه به نت نیکند تا ا یم یمکرر تودش را اراتوان

و با  میریحل درنظر بگ یتابع ساده برا کیاسب  یصورت که کاا نیبه ا

به طور تودکار حل ووند.  گرید یها یدگیچیآن، تمام پ یتکرار اراتوان

 یووند و با اراتوان یم لیدر وامع، مسئله به نسخه کوچکتر ت د

 را حل کرد. یتوان مسئله اصل یکوچکتر م ینسخه ها نیا یبازگشت

 ،ی وناچیمثل دن اله ا یاضیاز مسا ل ر یدر حل برت یبازگشت روش

پاز ، وطرنج و مرتب  یها یباز ،یهوش مصنوع نیتابع آکرمن و همچن

 .]13[ کاربرد دارد عیو سر یادغام یساز

 

 Backtracking دیدگاه

Backtracking تمیالگور ااتهی، نسخه توسله brute force  اسب و به

صورت  نیبه ا کند. یم بیرا ترک brute forceو  یروش بازگشت ،ینحو

مسئله را  دیکن یم یو بلد سل دیکن یرا انتخاب م نهیگز کیکه، ابتدا 

به نقطه  دیدر حل مسئله وکسب تورد نهیگز نی. اگر با ادیبا آن حل کن

 روش .دیده یادامه م گریو با راه حل د دیگرد یوکسب برم

Backtracking مثل  یحل مسا ل یبراN-Queensرنگ  ،ی، کوله پشت

 .]11و14[ کاربرد دارد ینریبا یتمام روته ها دیگراف و تول یزیآم

 

 و غلبه میتقس دیدگاه

کند و بلد،  یم میکوچکتر تقس یمسئله را به مسا ل ارع کرد،یرو نیا

برسد.  یینها جهیکند تا به نت یم بیمسا ل را با هم ترک ریز نیا جهینت

حل و  م،یاسب: تقس یمرحله اصل 3 یو غل ه دارا میروش تقس نیپس ا

رود  یاز مسا ل به کار م یاریو غل ه در حل بس میتقس تمیالگور .بیترک

 دهد. یرا ارا ه م یا نهیو به داریاسب که راه حل پا نیآن هم ا لیو دل

و  انهیکردن م دایپ ،یادغام یمرتب ساز ،ینریبا یمثل دستجو یمسا ل

 .روش مابل حل هستند نیبا ا سیضرب ماتر

  

 ایپو یسیبرنامه نو دیدگاه

 نیبا ا یو غل ه اسب ول میتقس هیو  ایپو یسیروش برنامه نو عملکرد

استفاده  ندهیووند تا در آ یم رهیذت رمسا لیحاصل از ز جیتفاوت که نتا

 اریکاربرد بس تمیالگور نیوود. ا یریدلوگ یووند و از محاس ات تکرار

حل  یروش را برا نیاسب که کارآمدتر نیآن هم ا لیدل یدارد ول یادیز

روش  نیا اسب. نهیهم به یزمان یدگیچیدهد و از نظر پ یارا ه م سئلهم

 :]15[ دو نسخه اسب یدارا

 یحل م رمسا لیروش، او  ز نای در :به بالا نییپا کردیرو -

 جهیو در نت ییمسا ل بالا ریحل ز یآنها برا جیووند و از نتا

 وود. یاستفاده م یمسئله اصل
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وود  یاز همان ابتدا حل م اصلی مسئله :نییبالا به پا کردیرو -

مسئله موردنظر برسد و با استفاده از  رینوبب به ز نکهیتا ا

 حل وود. ،یمسا ل م ل جینتا

دمع  ،یاورد، کوله پشت-مثل بلمن یادیدر حل مسا ل ز تمیالگور نیا

 رهیزنج سیروته مشترک و ضرب ماتر ریز نیتر یمجموعه، طولان ریز

 رود. یبکار م یا

 

 یتصادف دیدگاه

 یانجام م یتود را بر اساس عناصر تصادا یریگ میتصم تم،یالگور نیا

مثا   نیبهتر کند. یعناصر استفاده م نیدر منطق تود از ا یلنیدهد 

در مرتب  pivotهمان  ای یعنصر محور کیانتخاب  کرد،یرو نیا یبرا

 لیدل یوود ول یاستفاده نم ادیروش، ز نیکه ا نیاسب. با ا عیسر یساز

 مرتب اسب. یزمان یدگیچیبودن، کاهش زمان ادرا و پ یتصادا یاصل

هستند که در روش  یمسا ل نیاز مهم تر Kager’sو  یتصادا عیسر یساز

 وود. یاستفاده م یتصادا تمیحل آنها از الگور

 

 ی دیدگاههای الگوریتمیککاربرد ها
ووند و کار گراته می ی علوم کامپیوتر بهها در سرتاسر حوزهالگوریتم

بنابراین دارای کاربردهای وسیلی در میدان هستند.  این ستون اقرات

ای از در علم کامپیوتر الگوریتم به مجموعهحوزه علوم مختلف دارند. 

دهد هر کاری از وود که به رایانه ادازه میگفته می هادستوراللمل

 .ادرای ماوین حساب گراته تا پرتاب مووک اضایی را انجام دهد

توان الگوریتمی دانسب که در های کامپیوتری را میواساس برنامهپایه

کند. ها را درک میاسب و ماوین آن نویسی تلریف ودههای برنامهزبان

های ادتماعی تأثیر ودت روی عملکرد رسانهای بهههای رایانالگوریتم

ها ظاهر ووند و کدام توان به اینکه کدام پسبدارند که ازدمله می

ها مهندسان گوگل از الگوریتم .مشاهده باوند، اواره کردها مابلآگهی

هایی بینی اینکه کاربران وارد چه بخشها، پیشودوبرای به ود دسب

کنند. اطلاع از روش ایجاد الگوریتم، یکی ستفاده میتواهند ود و غیره ا

دو  .نویسی کامپیوتر هنگام حل مسئله اسبترین ادزای برنامهاز مهم

 :]13و16[ ی اساسی در الگوریتم ودود دارددن ه

وما باید چالش دنیای واملی را درصورت   :اهمیب نظری -

تر تقسیم کنید. برای های کوچکارا ه، به ماژو 

ی ادزای نظری آن را وکنی موضوع ابتدا باید همهساتتار

 .درک کنید

اایده که عملی نشود بی این نظریه تا زمانی : اهمیب عملی -

تواند ها میاسب و درنتیجه ارت اط نظری و عملی الگوریتم

 .ارزیابی وود

به ورح زیر می برتی از کاربردهای رایج دیدگاههای الگوریتمیک 

 :]2و9و13و19-17[باوند 

 

 یمرتب ساز های تمیالگور

کردن مجدد مقادیر زیادی  مرتب عمدتاً برای سازیهای مرتبالگوریتم

تر ها را راحبووند تا بتوان آنای کارآمد استفاده میها به ویوهاز داده

دستجو و تغییراتی در آن ایجاد کرد. آنها همچنین برای به ود 

های  دغام، که بر دادهدیگر مانند دستجو و ا الگوریتم های کارایی

 ارض .وده برای عملیات تود متکی هستند، استفاده می ووند مرتب

را بر اساس اطلاعات ااراد مرتب  یبرگه امتحان یتلداد دیتواهیم دیکن

نام کوچک، نام  یکار را بر اساس حروف الف ا نیا دیتوانی. مدیکن

که  یاهیرودرهرحا   د؛یمشخصات ااراد انجام ده گرید ای یتانوادگ

در  جهیمراحل مشخص تا زمان حصو  نت یسر کیبا انجام  یستیبا

 یتمیانجام کار اسب. کاربرد الگور تمیدر وامع همان الگور د،یریبگ شیپ

 نیهم اراوان اسب. ا وتریکامپ یایدر دن م،یکنیکه از آن صح ب م

 یمرتب ساز تمیالگور رد،یگیبه تود م یکه ال ته اوکا  مختلف تمیالگور

 اسب. ادیهم ز یسیدر برنامه نو تمیالگور نینام دارد و کاربرد ا
 

 چهره صیتشخهای  تمیالگور

که چطور ااراد را از  دیموضوع توده کرده باو نیکمتر به ا دیوا

 م،ینگاه کن هیمض نیساده به ا یلی. اگر تدیدهیم صیوان تشخچهره

مربوطه  امیپ یو که عص  ند،یبیرا م یریمان تصوکه چشم دید میتواه

را با  ریتصو ل،یو تحل هیبا تجز کندیو مغز تلاش م رساندیرا به مغز م

احساسات و  گرید ای یظاهر یهایژگیاز دمله و اشیم ل تاطلاعا

حل مسأله  تمیمسلماً الگور .کند سهیمقا ایانط اق دهد  یارد اتیتجرب

مورد نظرمان حاصل  جهینت تا میبده نیبه ماو دیها، باانسان یلنیرا ما، 

 ال ته هم روون اسب. نهیزم نیدر ا تمیکاربرد الگور نیگردد؛ بنابرا

مختلف  یهاستمیچهره در س صیتشخ تمیناگفته نماند که الگور

که برنامه  نجاسبیو ا ستندیاز تطا ن یهنوز کاملا عار ،یوتریکامپ

نقش تود را  یستیبا یسیدر برنامه نو تمیو ال ته کاربرد الگور سانینو

 .میکن دایدسب پ یچهره بهتر صیتشخ تمیکنند تا به الگور فایا یتوببه

 

 یمسائل تکرار حل

 یهاانسان یرو شیما ودود دارد که م ل از ما پ یدر زندگ یادیز مسا ل

 د،یوویروبرو م یبا مسا ل تکرار یمرار گراته باود. ومت یگرید

 دیکن جادیحل آن ا یبرا یاتازه تمیمختلف الگور یهابا روش دیتوانیم

که  دیریبهره بگ ییهاتمیاز الگور این اود  نهیکه ممکن اسب لزوماً به

 .م لا آزموده و تحلیل وده اند
 

 مدیریت امور شهروندی

که  دنوویها را وامل ماز گام یمشخص بیترتدیدگاههای الگوریتمیک 

بود در ابزارها و ادوات مدیریب دریان های کاری و مدیریب  مادرتواهند

امور وهروندی به کارگراته ووند. به عنوان نمونه پردازوگرهای 

دستگاههای کنتر  تراایک، چراغ های راهنما ی و رانندگی و زمان ندی 

مسلما اگر حمل و نقل تورکار در امور وهری از این نمونه می باوند. 

واهد مشکلات  م،یریف در نظر نگاهدا نیا یبرا ی مناس های تمیالگور

 یدر راستا یشتریب اریبس یومب و انرژ دیبود و با میتواه یادهیعد
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 کسچیمطلوب ه یحالت نیچن وکی. بمیکن رفص وانیسازمرتفع

 .سبین

 

 ی و موتورهای جستجونترنتیا های کاربرد

امروز اسب و اقط در عرض  یایدر دن یاتیمهم و ح اریابزار بس نترنبیا

کرده  یاعمده راتییها را دستخوش تغهمه انسان یچند سا ، زندگ

پشب   اًیمشخص وده باود که تقر دیمطلب با یدانیتا ا گریاسب. د

هم  نترنبیاندرکار اسب. ادسب تمیالگور کی ،یندیو ارآ هیپرده هر رو

 یهاتمیبه الگور ح،یداوتن عملکرد صح ین ماعده و برایهم یرویپ

 یدهایدستجو گراته تا تر یمختلف وابسته اسب. از سرچ در موتورها

ها  تمیدار کاربرد الگوروام یاطلاعات و... همگ اابیارسا  و در ،ینترنتیا

به  یقیعم یوابستگ نترنبیا یبندهستند. استخوان وتریکامپ یایدر دن

 یایدن نیدر ا تمیورالگ یاز کاربردها یدارد و در ادامه برت تمیالگور

 کرد. میتواه یگسترده را بررس

ما  یرا در زندگ یادیز یهایازمندیدستجو هر روزه ن یها تمیالگور

 یموتورها نیتراز مهم یکیبه گفتن ندارد که  یازی. نکنندیبرطرف م

اسب چند کلمه از  یکه کاا دیادستجو، گوگل اسب. مسلماً تجربه کرده

 ییایدر ه،یاز ثان یتا در کسر دیکن پیمفهوم مورد نظرتان را در گوگل تا

مرار دهد. گوگل از کاربرد  ارتانیاز اطلاعات را در آن مورد در اتت

 اریاطلاعات را در اتت نیتا ا کندیاستفاده م یسیدر برنامه نو تمیالگور

دستجو از دمله گوگل  یورهادر موت تمیالگور بیاهم نیما بگذارد. بنابرا

 کاملا روون اسب.

 

 در شبکه یابیریمس

در انتقا   یمهم ارینقش بس یوتریکامپ یامروز، و که ها یایدن در

از امکانات، از دمله  یاریها داوتن بسو بدون آن کنندیم فایاطلاعات ا

بسته ها را از م دأ به مقصد  نکهیا ی. ال ته براسبین سریم نترنب،یا

 ریاز آن مس اها رو سپس داده ابندیممکن را ب ریمس نیبهتر دیبرسانند، با

 یها تمیراستا، از الگور نیدر ا یوتریکامپ یمنتقل کنند. و که ها

 کنند؛یم بیطور مؤثر هدارا به نترنبیا کیاستفاده و تراا یابیریمس

 تمیباود. الگور «نهیکم هز»اسب که  یریمنظور از مؤثر در وامع مس

 تمیلگوراز آنها از دمله ا یودود دارد، اما برت یمختلف یابیریمس یها

ها هستند و امکان آن نیاز مشهورتر یقیو تط  یاکتشاا ،یااز یها

 .آورندیارت اطات مؤثر در و که را اراهم م
 

 یرمزنگار

روزمره،  ،یوخص یهابیما و الال یاز زندگ یادیدر ابلاد ز نترنبیا

مهم اسب از اطلاعات  نیرتنه کرده و بنابرا مانیو سازمان یوغل

تا  میحفاظب و حراسب کن وود،یرد و بد  م انیم نیکه در ا یحساس

و  یااراد به اطلاعات وخص ینشوند. عدم دسترس انیسوددو هیدستما

و م ادله  عیتوز نهیمهم در زم یتیامن یهاچالش زا گریکدیمحرمانه 

 یریگدر وامع بهره ی. رمزنگاررودیبه ومار م نترنبیاطلاعات در بستر ا

هدف کمک  نیکه به حصو  هم هاسبتمیاز آن بخش از کاربرد الگور

ودود دارد که  یاشراتهیپ یهاتمیالگور ،یحوزه رمزنگار در .کندیم

 چیه یاز مخاطب مورد نظر، برا ریتا غ کندیم یاطلاعات را دستکار

 یهایژگیو دیبا یرمزنگار یها تمیمابل اهم ن اوند. الگور یوخص سوم

 حیصح صی)تشخ بی(، هورمجازی)عدم ارسا  داده ها به ااراد غ بیامن

 .]20[ بودن اطلاعات را داوته باود یردللیااراد مجاز( و غ

 

 یاضیر حل مسائل منطقی و

از  یاضیمحاس ات ر یاسب که برا یمجموعه مراحل ،یاضیدر ر تمیالگور

 شیاازا یاضیر یها تمیهدف از الگور ،یو در نگاه کل کنندیآن استفاده م

را در  یادیز شراتهیمشهور و پ یها تمیدمب در حل مسا ل اسب. الگور

 تمیاند. الگوربنا کرده یاضیمحاس ات و ملادلات ر هیامروز بر پا یایدن

دهان به ومار  یابیریمس یهاتمیالگور نیکه از مشهورتر جسترایدا

 نیرا ب ریمس نیترتا کوتاه ردیگیبهره م یاضیاز مواعد و اصو  ر رود،یم

 نی( از همGoogle Map. نقشه گوگل )ابدیم دأ و مقصد مشخص ب

کاربرانش  یرو شیپ نهیهزکوتاه و کم یریتا مس ردیگیبهره م تمیالگور

 .دبگذار

 

 نیماش یریادگی

اسب و از  یهوش مصنوع یهااز واته یکی نیماو یریادگی

 یقیدم جیها، نتاتا با استفاده از داده ردیگیبهره م یمتلدد یهاتمیالگور

به دو روش  یطور کلرا به نیماو یریادگیکند. علم  ینیب شیرا پ

( Unsupervisedبدون ناظر ) یریادگی( و Supervisedبا ناظر ) یریادگی

  .کنندیم یبنددسته

ودن روابط  تردهیچیو کسب و کارها و ال ته پ عیبا توسله صنا امروزه

 نجاسبی. اوودیاحساس م شتریب زهایچ یلیت ینیبشیبه پ ازین ،یانسان

و  دهندینشان م یتود تمیو ال ته کاربرد الگور نیماو یریادگیکه 

 .ووندیم ادآوریبه ما  شیاز پ شیرا ب تمیالگور بیاهم

 

 یپزشک علوم

. مطلا سبین دهیپوو یانسان بر کس یدر زندگ یعلم پزوک بیاهم

و استفاده از  وترهایاارغ از توسله کامپ توانیرا نم یعلم پزوک شرابیپ

که  ماندینم یبام یوک یدا نیدانسب. بنابرا نترنبیا رینظ ییابزارها

در  تمیو کاربرد الگور دید میحوزه هم تواه نیرا در ا تمیالگور یردپا

را در نظر  ماریب بیزیحالب مثل و نیتراسب. ساده ادیز زین یپزوک

بهتر  ای) ینس تا مشخص یهاهم گام یتیمومل نیپزوک در چن د،یریبگ

 صیرا تشخ ماریتا بتواند مشکل ب کندیم ی( را طیتمیالگور مییاسب بگو

 یریگ میو تصم یپزوک کیبا اهداف انفورمات یپزوک یها تمیدهد. الگور

 یهابیاز الال نهیزم نیر چندد یپزوک ماتیدارند. تصم بتناس یپزوک

 یآگه شیدرمان و پ ص،یتشخ ،یاز دمله انتخاب تسب پزوک یپزوک

 .دهدیرخ م یپزوک زاتیو کنتر  تودکار تجه
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 کیژنتهای  تمیالگور

و  یذهنمان به سمب علوم پزوک کیژنت تمینام الگور دنیبا د هرچند

در اصل نوع  تمیالگور نیاما ا رود،یم نهیزم نیدر ا تمیکاربرد الگور

 یوناسسبیز یها کیاسب که از تکن یتکامل یها تمیاز الگور یتاص

 یبرا نیدارو یو اصو  انتخاب یوناسسبیمانند وراثب، دهش ز یارگشت

 تمی. الگوربرندیالگو بهره م قیتط  ای ینیبشیدهب پ نهیبه  ارمو ااتنی

 یبر م نا ینیبشیپ یهاکیتکن یبرا یتوب نهیاغلب گز کیژنت یها

  هستند. ونیرگرس

مسأله  یدواب برا نیچند یطور تصاداابتدا به کیژنت یها تمیالگور در

کروموزوم  کیو هر دواب را  هیاول بی. آن را دملمیکنیم دیتول

و پس از  کیژنت تمیالگور ی. سپس با استفاده از عملگرهامینامیم

کرده و در  بیترک گریکدیها را با بهتر، کروموزوم یهاانتخاب کروموزوم

 بیرا با دمل یالل بیدمل زین بی. در نهامیکنیم جادیا هشها دآن

 بیترک وود،یها حاصل مو دهش در کروموزوم بیکه از ترک یدیدد

 نیاسب. در ا یمختلف یهانهیدر زم کیژنت تمیالگور کاربرد .میکنیم

و واته  یدر هوش مصنوع کیژنت تمیبه کاربرد الگور توانیم انیم

 یعص  یهاو که ،ینیبشیپ ،یبنددسته رینظ ی)موارد نیماو یریادگی

برنامه  رینظ یو موارد وتریدر کامپ کیژنت تمیو...(، کاربرد الگور یمصنوع

 یهاو و که یسلول یتودکار )موارد مرت ط با اتوماتا یسینو

)مثل  یساز نهیبه نهیدر زم کیژنت تمی(، کاربرد الگوریسازمرتب

 .]21[ ( و... اواره کردیاتی یو ترک یعدد یسازنهیبه

  

 الگوریتم های هوش مصنوعی  

هایی هستند  ای از الگوریتمهای هوش مصنوعی زیرمجموعه الگوریتم

اند و ها طراحی ودهطور تاص برای پردازش و تفسیر دادهکه به

از تود نشان دهند.  ایسازند تا راتار هوومندانهها را مادر میماوین

ای از موانین از پیش های سنتی که از مجموعه برتلاف الگوریتم

توانایی  هوش مصنوعی های کنند، الگوریتموده پیروی میتلیین

ها را دارند و عملکرد تود را در طو  زمان یادگیری و انط اق از داده

کاربردهای هوش ها نیروی محرکه بسیاری از بخشند. آنبه ود می

هستند، از تشخیص گفتار و پردازش زبان ط یلی گراته تا  مصنوعی

تشخیص تصویر و وسایل نقلیه تودران و بسیاری از موارد دیگر که 

ی و اناوری از های تکنولوژامروزه غو  .امروزه با آن سروکار داریم

های دود واور در زیرساتبالگوریتم های ددید هوش مصنوعی به

توان الگوریتم های هوش ها میترین آنکنند که از مهماستفاده می

 .را نام برد OPEN AI مصنوعی گوگل، مایکروسااب، آمازون و

به ما  یمتمیالگوردیدگاههای  کیدر کل درپایان لازم به ذکر اسب، 

بصورت ماعده  مسئله موردنظر ایکه آ میریبگ میتصم تا دنکن یکمک م

به اکر  دی. اگر دواب بله بود که چه بهتر، باتیر ایمابل حل اسب  مند

 تمیبود، الگور تیر. اگر دواب میباو قیو دم عیراه حل سر کینحوه ارا ه 

از مشکل  یبخش میتوان یم ایآ میریبگ میکند که تصم یبه ما کمک م

 تمیکه الگور دیتوده داوته باو زینکته ن نیبه ا ال ته .تیر ای میحل کن را

حااظه  بیمتناسب با مدرت پردازنده و ظرا دیبا یسیبرنامه نو ییها

 زیو حااظه ن سبین بینها یسرعب ب یپردازنده دارا کیووند.  یطراح

باود که از  یطور دیبا تمیالگور کیاسب، پس  ییها بیمحدود یدارا

هم  یزمان یدگیچیاستفاده کند و از لحاظ پ نهیمنابع به صورت به نیا

 کارآمد باود.

 

 گیریبحث و نتیجه
اناوری اطلاعات و ارت اطات و علوم نقش الگوریتم ها در دنیای  

  اًیاسب که تقر یمهم میاز مفاه تمیالگورغیر مابل انکار اسب.  کامپیوتری

روزمره گراته  یکارها نیترما کاربرد دارد. از ساده یدر همه ابلاد زندگ

وده اسب،  سریم یکه انجام آنها به لطف اناور یامور نیتردهیچیتا پ

در وامع مراحل  تمیهستند. الگور ریدرگ تمیهمه و همه با مفهوم الگور

و ما را در حل  گذاردیم ارمانیصورت گام به گام در اتتانجام کارها را به

 از ویژگی های های ماعده مند که الگوریتم. اساسا کندیم یاریمسا ل 

د و استفاده بهینه از منابع سیستم داوته نمناسب برتوردار باو عملیاتی

موثر وامع وود. انواع  حل مسا ل مختلفد در زمینه ند، می تواننباو

الگوریتم هایی که در این مقاله بررسی کردیم، هر کدام متناسب با 

کاربردهای تاصی دارند که می توانند پروسه حل مسئله ساتتار تود، 

 یطراحایده های مختلف با  ییآونا .را سریع تر و موثرتر دلو ب رند

. کمک کند حراه ای سازمان ها کارکردی و تواند به رود یم تمیالگور

 یهستند، حوزه طراح شرابیکه سخب اازارها در حا  پ نیبا توده به ا

. بنا به اهمیب موضوع در این مقاله رده در حا  تکامل اسب زین تمیالگور

بندی های مختلف عملیاتی و کاربردی را از الگوریتم های رایج حوزه 

 اناوری اطلاعات و ارت اطات ارا ه نمودیم.
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